
Produire et publier un film d’animation



Principes de 
base

Petit 
historique

Différentes 
techniques

Outils 
numériques

Produire et publier un film d’animation



Invention d’une 
histoire (schéma 

narratif)
Réalisation d’un 

story-board (chemin 
de fer)

Choix d’une 
technique de 

réalisation

Création des décors

Création des 
personnages

Découverte des 
outils (tablette, 

logiciel…)

Lecture d’image : 
cadrage, point de 

vue, lumière, 
mouvement…

Prise des clichés

Enregistrement de 
la bande-son

Montage final

Analyse et diffusion

QUOI ?


